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《数位影音剪辑实务》教学大纲
课程名称：数位影音剪辑实务 课程类别（必修/选修）：必修

课程英文名称：Digital Audio and Video Editing Practice

总学时/周学时/学分：48/4/3 其中实验/实践学时：24

先修课程： 视觉传达设计

后续课程支撑：

授课时间：1-12 周周四上午 1-4 节 授课地点：T104

授课对象：2020 计技设计 1班(粤台)

开课学院：粤台产业科技学院

任课教师姓名/职称：卢娟 /讲师

答疑时间、地点与方式：

1.每次课的课前、课间和课后，采用一对一的问答方式；

2.每次习题课，采用集中讲解方式

课程考核方式：开卷（）闭卷（✔）课程论文（）其它（✔）

使用教材：After Effect 全套影视制作典型实例 水木居士著 人民邮电出版社

教学参考资料：数字影音编辑与合成（Premiere Pro CS6 After Effect 梁姗著 电子工业出版社

短视频策划、拍摄与后期制作全流程详解 肖椋、李彪、吕澜希 著 清华大学出版社

课程简介：

数位影音剪辑实务是从事多媒体艺术专业的主要技能。课程以思艺融合、“美”“德”同行为出发点，主要讲授视频拍摄技巧及后期编辑处理，对

影视类知识有更为深度、广度、专业的学习，加强动态影像构思与表现能力并通过本课程的实践训练，熟练运用各类相机及摄像器材，掌握各种拍摄技

巧，可胜任常规动态影像拍摄任务。课程采用线上＋线下、理论＋实践的授课模式，融入“协同育人”的教学法，将思想政治教育与艺术创作完美的融

合在一起。培养学生具有一定的实操能力、项目设计能力、动手能力和创作能力。
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课程目标：

一、知识目标：

1.掌握数位影音的剪辑定义方法，运用蒙太奇手法和影视语言的思维方法与技巧；

2. 具备能够对于所拍摄的影像画面进行思考再创作并塑造成新的具有实际意义的影视作品，培养学生具有一定的实操能力、项目设计能力、动手

能力和创作能力。

二、能力目标：

1. 熟练掌握视频处理技巧，会与三维空间、遮罩与轨道跟踪、调色及键控抠像、音频的应用、运动跟踪与画面稳定、绚丽的文字、插件炫彩动画

等的制作技法。

2. 学会使用 Premiere Pro 和 After Effect 两个软件，能进行视频的拍摄制作合成。

三、素质目标：

1. 培养学生具有主动参与、积极进取、崇尚科学、探究科学的学习态度和思想意识；

2. 养成理论联系实际、科学严谨、认真细致、实事求是的科学态度和职业道德。

这门学科的知识与技能要求分为知道、理解、掌握、学会四个层次。这四个层次的一般涵义表述如下：

知道 : 是指对这门学科和教学现象的认知。

理解 : 是指对这门学科涉及到的概念、原理、策略与技术的说明和解释，能提示所涉及到的教学现象演变过程的特征、形成原因以及教学要素之

间的相互关系。

掌握 : 是指运用已理解的教学概念和原理说明、解释、类推同类教学事件和现象。

学会 : 是指能模仿或在教师指导下独立地完成某些教学知识和技能的操作任务，或能识别操作中的一般差错。

课程教学目标及对毕业要求指标点的支撑：

课程教学目标 支撑毕业要求指标点 毕业要求

目标一：

（专业基础知识与创新能力）学习并掌握数位影音剪辑实

1工程知识

2问题分析

1.具有运用数学、基础科学、计算机科学与技术、

基本美学、基础设计、多媒体、影视动画与文化创
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务的基本方法和技能。成为专业技术人才，能以科学方法

解决问题与进行创新。

3.使用现代工具 意产业设计相关专业知识的能力。

2.能够应用数学、自然科学和工程科学的基本原理，

对于多媒体设计复杂问题进行识别与表达，并通过

文献研究分析，以获得有效结论。

目标二:

(自我挑战能力与终身学习）培养学生具有自我挑战、独立

思考、创新思维、组织管理、有效沟通、终身学习的能力。

。

1.设计/开发解决方案

2.研究

3.终身学习

1.（专业知识整合能力）设计与执行多媒体设计、

影视动画与文化创意产业设计专业相关实践，以及

分析与整合能力。

2.终身学习：保持终身学习的习惯与态度，结合最

新学习工具持续自我学习，以培养解决新型态问题

的能力。

目标三:

（社会人文素养）提升学生服务社会的情操与人文素养，

发挥团队合作精神，奉献社会国家及人类，培养学生良好

的职业道德与社会责任感。

1.工程与社会

2.项目管理：

1.能够衡量多媒体设计复杂问题解决的工程手段所

造成社会影响。

2.学会多媒体设计项目管理方法与技巧，能够合理

分配资源做好项目管理。

目标四：

体会设计师的职业工作流程，了解相应的法律法规。

1.通过市场调研和团队协作完成模块化

的设计任务。

1.（专业伦理与社会责任）理解职业道德、具有专

业伦理、社会责任、国际观及前瞻视野的能力。

理论教学进程表

周次 教学主题 主讲教师
学时

数

教学的重点、难点、课程思政融入

点

教学模式

（线上/混合

式/线下)

教学方法 作业安排
支撑课程目

标
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1

数字视频技术基

础、视频数字化及

其标准、视频文件

格式与制式

卢娟 4

教学的重点:数位影音短片分析。

难点：剪辑与导演的关系，多媒

体技术简介。课程思政融入点：

新闻联播片头分析

混合式/线下
课堂讲授与

上机练习

课程思政作业：要求学生每人

分析新闻类频道的影片结构

特点。
目标一

2 蒙太奇与长镜头 卢娟 4

重点：蒙太奇理论的产生及发展；

蒙太奇的表现形式。难点：蒙太

奇的表现形式。课程思政融入点：

培养学生对数位媒体的政治态度

端正。

线下
课堂讲授与

上机练习

课程思政作业：以人民网抖音

中的长镜头视频为例分析。 目标二

3 剪辑中时间与空间 卢娟 2

重点：叙述时间的表现形式及技

巧；

难点：影视时间表达技巧及空间

的拓展方法。课程思政融入点：

以思艺融合、“美”“德”同行

为出发点，讲授视频拍摄技巧及

后期编辑处理

混合式/线下

/优学院

课堂讲授与

上机练习

课程思政作业：要求学生观看

影片，做国庆节主题宣传片片

头。
目标三

4、5
影视剪辑技法和运

动剪辑
卢娟 2

重点：剪辑理念与技巧、轴线剪

辑、剪辑点的选择。

难点：剪辑理念与技巧、剪辑点

的选择。课程思政融入点：以思

艺融合、“美”“德”同行为出

发点，练习、构图、声音艺术、

混合式/线下

/优学院

课堂讲授与

上机练习

课程思政作业：以思艺融合、

“美”“德”同行为出发点，

练习、构图能力。

目标二
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色彩加强动态影像构思与表现能

力。

6、7 影视剪辑的匹配 卢娟 4

重点：运动剪辑的基本规律和要

诀。

难点：运动剪辑的基本规律和要

诀。

课程思政融入点：融入中华文化

提高影视教育的文化自信。

混合式/线下

/优学院

课堂讲授与

上机练习

课程思政作业：重温红色经

典，学习学习强国中的红色影

视部分。

目标二

8
数位剪辑中的要点

转场和空镜头
卢娟 2

重点：无技巧转场、空镜头的植

入

难点：无技巧转场。课程思政融

入点：分析我国山河风景纪录片

中的空镜头。

混合式/线下

/优学院

课堂讲授与

上机练习

课程思政作业：学习学习强国

纪录片。
目标二三

9 声音蒙太奇与节奏 卢娟 2

重点：声音蒙太奇，影视语言中

的节奏。难点：影视语言中的节

奏

课程思政融入点：融入中华文化

提高影视教育的文化自信。分析

纪录片中的蒙太奇与节奏。

混合式/线下

/优学院

课堂讲授与

上机练习

课程思政作业：重温红色经

典，收看国产动画片《恰同学

少年》

目标一

10
剪辑实务中特效制

作
卢娟 1

重点：声特殊光效，真实画面制

作

难点：影视中特技画面

混合式/线下

/优学院

课堂讲授与

上机练习

课程思政作业：学习科技文化

的展示的特效运用。
目标二三四
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课程思政融入点：融入中华文化

提高影视教育的文化自信。分析

影视的特效运用。

合计： 24

实践教学进程表

周次 实验项目名称
主讲

教授
学时 重点、难点、课程思政融入点 项目类型（验证/综合/设计）

教学

手段
支撑课程目标

3、4

剪辑中时间与

空间、影视剪

辑技法和运动

剪辑

卢娟 5

重点：叙述时间的表现形式及技

巧。难点：影视时间表达技巧及空

间的拓展方法课程思政融入点：以

思艺融合、“美”“德”同行为出

发点，主要讲授视频拍摄技巧及后

期编辑处理

综合

实验，1 人一组，须完成实验

预习报告、实验报告。实验报

告须有详细的实验记录和产

率计算。

目标三四

5、6

非线性编辑的

转场、字幕、

特效

卢娟 5

重点：转场技巧、轴线剪辑、剪辑

点的选择。运动剪辑的基本规律和

要诀。难点：剪辑理念与技巧、剪

辑点的选择。课程思政融入点：融

入中华文化提高影视教育的文化

自信。

综合

实验，4 人一组，须完成实验

预习报告、实验报告。实验报

告须有详细的实验记录和产

率计算。

目标二四
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7-8

影视剪辑的匹

配、数位剪辑

中的要点转场

和空镜头

卢娟 4

重点：心理，节奏的匹配及色彩组

接技巧。难点：心理，节奏的匹配

课程思政融入点：融入中华文化提

高影视教育的文化自信。

综合

实验，1 人一组，须完成实验

预习报告、实验报告。实验报

告须有详细的实验记录和产

率计算。

目标二

9-12

声音蒙太奇与

节奏、剪辑实

务中特效制作

多媒体综合练

习

卢娟 10

重点：声音蒙太奇，影视语言中的

节奏。难点：影视语言中的节奏，

综合作品设计.课程思政融入点：

融入中华文化提高影视教育的文

化自信。分析纪录片中的蒙太奇与

节奏。

综合

实验，4 人一组，须完成实验

预习报告、实验报告。实验报

告须有详细的实验记录和产

率计算。

目标一

合计： 24

课程考核

课程目标 支撑毕业要求指标点
评价依据及成绩比例（%）

作业 实验 考试 文献检索

目标一 1、2、5 5 5 20

目标二 3、4、12 5 5 20

目标三 6、11 10 10

目标四 6、12 10 10
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总计 30 10 60 100

备注：1）根据《东莞理工学院考试管理规定》第十二条规定：旷课 3次（或 6课时）学生不得参加该课程的期终考核。2）各项考核标准见附件所示。

大纲编写时间：2021年 8月 29日

系（部）审查意见：

系（部）主任签名： 日期：2021年 09月 04日

备注：
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